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UNIONE EUROPEA Er MIUR

MINISTERO DELL’ISTRUZIONE, DELL’UNIVERSITA’ E DELLA RICERCA
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE
VIA DELLE BETULLE PIEVE EMANUELE (M1)20090
sito web:www.icbetulle.gov.it
dirigente@icbetulle.gov.it segreteria@icbetulle.gov.it
MIIC8D600R@pec.istruzione.it
Telefono: 02 90720080
Codice univoco: UFVRYY

OGGETTO: Fondi Strutturali Europei - Programma Operativo Nazionale “Per la
scuola, competenze e ambienti per l'apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico
AOODGEFID/Prot. n. 1953 del 21/02/2017 * Competenze di base. Asse I - Istruzione
- Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo specifico 10.2. - Miglioramento delle
competenze chiave degli allievi, anche mediante il supporto dello sviluppo delle
capacita dei docenti, formatori e staff. Azione 10.2.1 - Azioni specifiche per la scuola
dell'infanzia (linguaggi e multimedialita - espressione creativa - espressivita
corporea); Azione 10.2.2. Azioni di integrazione e potenziamento delle aree
disciplinari di base (lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze, nuove
tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.). INFORMATIVA AL COLLEGIO

Codice Progetto: 10.2.1A-FSEPON-LO-2017-78
Cup: G47118001110007 - Azioni specifiche per la scuola dell’infanzia

Codice Progetto: 10.2.2A-FSEPON-LO-2017-164

Cup: G47118001120007 - Azioni di integrazione e potenziamento delle
competenze di base - Scuola primaria

SINTESI DESCRITTIVA DEI MODULI FORMATIVI
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Infanzia: “Dall’arte al cinema. Musica e arte in un videoclip musicale”

Modulo

Descrizione

Ore

Destinatari

Varie

1. “"Progetto L2
English for fun”

Il progetto intende
coinvolgere gli studenti in
attivita pratiche ludico-
educative ed avvicinare i
bambini  all'inglese in
modo divertente,
motivante e partecipato
attraverso la “lingua
agita” (story telling,
metodo TPR)

30

20 allievi

2. “English summer
camp”

Il progetto ha ad oggetto
la comunicazione in
lingua inglese con le
parole, la musica e |l
gioco in modo divertente
e attivo.

30

20 Allievi

3. “Dall’arte al
cinema: musica e
teatro in un
videoclip musicale”

Il progetto vuole proporre
un corso di musica (anche
in inglese) che
unitamente ai giochi
teatrali, intonazione
vocale, ritmica e
tecnologia ha come
finalita I'elaborazione di
un videoclip musicale.

30

20 Allievi

4. Dall’arte al
cinema: musica e
teatro in un
videoclip musicale
2"

Il progetto vuole proporre
un corso di musica (anche
in inglese) che
unitamente ai giochi
teatrali, intonazione
vocale, ritmica e
tecnologia ha come
finalita I'elaborazione di
un videoclip musicale.

30

20 Allievi




Primaria: "Dalle fiabe ad altre meraviglie”

Modulo Descrizione Ore Destinatari Varie

1. “Una parola tira Un laboratorio di fiabe

I'altra” per consolidare il
linguaggio orale, 30 16 Allievi
migliorare l'ascolto ed
arricchire il lessico Classi 2™ e
divertendosi e in 3N
compagnia di storie e
personadggi con
laboratori  creativi e
stimolanti.

Coltivare per
imparare...a conoscere
il territorio, il 30 16 Allievi
2. “Una rapa. Dalle | funzionamento di una
fiabe all’'orto” comunita, l'importanza Classi 1™ e
dei beni collettivi e dei 2N
saperi altrui. Per
“Prendersi cura di” e
imparare ad aspettare.

Osservare, progettare e

lavorare in gruppo per 18 Allievi
realizzare la citta della 30
3. “Alice nel paese |fiaba osservando Ile Classi 4~
delle meraviglie. La | forme e utilizzando
citta geometrica” materiali di suo

quotidiano e dare libero
sfogo alla creativita e
all’estro.

Imparare linglese in

modo divertente
assistiti da un 30 17 Allievi

4. “English summer | madrelingua che guida
camp” le attivita didattiche e Classi 37,
accompagna quelle 4N e 5N

ricreative, per rendere
questa esperienza unica
nel suo genere.




Alla scoperta del
Vocabolario per capire

5. “Parole con le parole, arricchire il 60 16 Allievi
parole” lessico e creare un

proprio glossario Classi 37,

personale. 4N e 5N,
Imparare l'inglese in
modo divertente

6. "I speak english” | assistiti da un 100 16 Allievi
madrelingua che guida

le attivita didattiche e Classi 1™ e

accompagna quelle 2N,

ricreative, per rendere
questa esperienza unica
nel suo genere.

VALUTATORE




Oggetto: Fondi Strutturali Europei — Programma Operativo Nazionale “Per la scuola,
competenze e ambienti per I'apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico 4427 del
02/05/2017 "Potenziamento dell’educazione al patrimonio culturale, artistico,
paesaggistico”. Asse I - Istruzione - Fondo Sociale Europeo (FSE).

Obiettivo Specifico 10.2 Miglioramento delle competenze chiave degli allievi. Azione
10.2.5. Azioni volte allo sviluppo delle competenze trasversali con particolare
attenzione a quelle volte alla diffusione della cultura d'impresa.

Codice progetto: 10.2.5A-FSEPON-LO-2018-53

CUP: G47118001140007

SINTESI DESCRITTIVA DEI MODULI FORMATIVI

Modulo Descrizione Ore Destinatari Varie

Un percorso d’ arte
conoscendo Leonardo
con le sue tecniche di

1. "Conosco, riproduco e | sfumato fino alla| 30 20 Allievi
rispetto” realizzazione personale
di paesaggi del di tutte le
territorio visti con (gli classi

occhi dei bambini per
realizzare un mega
puzzle della citta.

Un percorso d’ arte
conoscendo Leonardo
con le sue tecniche di
sfumato fino alla

2. “Conosco, riproduco e | realizzazione personale | 30 20 Allievi
rispetto” di paesaggi del
territorio visti con gli di tutte le
occhi dei bambini per classi

realizzare un mega
puzzle della citta.

Il viaggio con Leonardo
prosegue per arrivare

ad oggi osservando, | 30 20 Allievi
3. "Disegno il paesaggio” |scoprendo la citta e

raccontando di tutte le

I'esperienza con una classi

“guida” per raccontare




le origini di Pieve
Emanuele a chi non la
conosce, dai Suoi
luoghi al nome delle
sue vie...un viaggio tra
passato e futuro.

4." Disegno il paesaggio 1”

Il viaggio con Leonardo
prosegue per arrivare
ad oggi osservando,
scoprendo la citta e
raccontando
I'esperienza con una
“guida” per raccontare
le origini di Pieve
Emanuele a chi non la
conosce, dai Suoi
luoghi al nome delle
sue vie...un viaggio tra
passato e futuro.

30

20 Allievi

di tutte le
classi

5. "My Town”

Apprendere in lingua
inglese i termini del
proprio territorio,
scoprendolo e
promuovendolo per
realizzare una brochure
invitante ed allettante
per i futuri turisti.

30

19 Allievi

di tutte le
classi

6. "My Town 1”

Apprendere in lingua
inglese i termini del
proprio territorio,
scoprendolo e
promuovendolo per
realizzare una brochure
invitante ed allettante
per i futuri turisti.

30

16 Allievi

di tutte le
classi

VALUTATORE




